


Mängureeglid 
Teemantsaar on arutelul põhinev lauamäng, mis annab mängijatele võimaluse mõtiskleda
rände, paguluse ja integratsiooni teemadel. Mäng võimaldab osalistel paremini mõista
väljakutseid, millega pagulas- ja rändetaustaga inimesed uues ühiskonnas silmitsi seisavad,
aga ka mõtestada nende panust ühiskonnas. Mäng on sobilik noortele vanuses 12–19 eluaastat.

Mängus on kuus erinevat teemakategooriat. Igal kategoorial on kaartidel oma värv ja sümbol: 

Mängijate arv: 4-6

Soovitatav mängu kestvus: 45 min

Mängu mängimiseks on vaja mänguvahendeid, taimerit (nt telefonis) ja mängunuppu,
millega laual liikuda.

Keel Eluase Haridus 

Kultuur



Teenused Keskkond 

Eriruudud

Kui jõuate mänguruudule "Vali
kaart", saab mängija, kelle kord
on küsimus ette lugeda, valida,
millist kategooriat ta soovib
rühmaga arutada.

Mänguruudele "Oluline fakt" jõudes valib mängija ühe
infokaardi. Infokaardil küsimust ei ole, selle asemel leiate
sealt mõne termini või mõiste, mis on oluline
(sund)rändest ja integratsioonist rääkimiseks. Kaardil olev
info loetakse rühmas ette ja seejärel liigutakse edasi
järgmisele mänguruudule.



Kuidas mängida

Sorteerige kaardid hunnikutesse vastavalt kategooriatele

Valige üks mängija, kes alustab mängu

Mängija liigub “START” nupust esimese mänguruuduni. Mängija valib kaardi,
mis vastab mänguruudul olevale värvile/sümbolile

Mängija loeb kaardil oleva aruteluküsimuse rühmale ette. Käivitatakse
taimer. Kõigil rühmaliikmetel on kaks minutit, et vastusele mõelda. Vastuste
nuputamisel võib kasutada ka paberit

Rühmaliikmed jagavad üksteisega oma vastuseid

Valikuline: kui soovite mängu punktide peale mängida, saab grupp
otsustada, kelle vastus oli kõige parem

Liigutage nupp järgmisele mänguruudule. Lugege küsimusi ette kordamööda,
ringis päripäeva

Mäng lõpeb, kui jõutakse lõpuruudule VÕI kui ruumis mänguks kokkulepitud
aeg lõpeb

Kuidas mängida




















